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必ずお読みください 
♦ tfts 送 liSif を > る V お蠢みください。 

♦強い光の剌激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の巧失などのをがを起こした場合 

やゲーム中にめまい•吐き m •疲労感などを感じた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 

を巧を受けてください。 

♦思わめ事がの原因となりまずので、運巧中、ホ行時などの巧用およびな空巧の中など、使用 

び祭止および制限されている場所では使用しないでください。 

♦思わめ事がの原因となりまずので、疲れた状態(手や抗のお労、目のを巧など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 

だくよラお巧いいたしまず。 



♦端子部に軍で益!れたり、菜にめ！5したりして、萬さないようにして 
ください。故障の原因になりまず。 

♦精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 











ごあいさつ 

このたびは(热バンダイのワンダースワンカラーき用力ートリッジ r 落雀」をお1い上げし、ただき、翰こあり 
びとうございまず。ご使用前におり按いち、使用上のま意等、この r 取巧説明ま」をよくお義みいただき 、 E 
しい使用までご愛用ください。なお、この円な S 説明書 J は大切に保管してくださし、。 














きほん 

基本 ルール 

、| •— I" " 



巧ちてくる牌を組み合わせ、同じ^を集めて消しながら、麻雀の巧を作るのが目的。 
ここでは、遊び方の基本となるルールを紹介します。 


■■Hiii 

お バイ 巧な し•るい M イどうし じべージごんしょう たて 

落ちてくる牌の、同じ種類の牌同± (次頁参照）を縦 
または横に3つ似上並べると、消ずことびできまず。 
また、特巧牌を使ってミ白すこともできまず。牌を同時 
に4つじ Lb 消ずと、連続消しカウントやコンビネーシ 
ヨンび表示され、消した数分のラッキーゲージび増え 
まず。ラッキーゲージびたまると、リーチイベントで 
アガリ•アタリび出やす <なりまず。 

たいはん パイ どうし いじ*うけ n んご 

巧殺プレイでは、牌を同谢こ4つ 1 U 上消ずと、連鎖し 
た数に合わせて、が陣地におじゃま巧を降5せまず。 
おじゃま牌は牌び裏返っており、縦横に隣り合った牌 
を消すと表になりまず。 




ツキーゲージ 


おじゃま1(^ 





マンス 


ソーズ 


ビンス 


「善」と结かれた「^萬」から[%-害」の9達の投。 
竹に似たマークの描かれた9種の牌。 

かいマークの巧かれた9種の牌。 



トンホンシ r— ペイ スーフ;》ンバイ A ク なに 行、 

東南西北の四風巧と白（何も書かれていな 

I 、イ ハ’ソチユン ヴンブンバイ し ♦ ，、イ 

い牌)發中の云元牌の7種の牌。 




ろ ！ i 


積んだ場所から矢印の方向の牌を全てミ台ず 
特巧な巧。組は作れません。 


口ロロ巧!？ 


ハンマ -» A んだ傷蘇の1醉の掉だけを為ず接疑な ra 

牌。組は作れません。 ^ 


細* 圈みエリアのぞ牌をすべて消ず特巧な牌。网 
緒は耗れません。 心 

接装お ぉじゃま段をすべてひつくり這して裏にします 。 LJ 









UM^IU 

おを作るためには、4つの M を S えなければなりません。編には コーツ 、シユ 
ンツ、カンツの3種類の作り方びありまず。 

4つの組の揃えちによつて役の種類び巧わりまず。 

役の作り方は P2 1〜29の役紹介を参照してください。 


コーツ 同じ牌を3つ並べて作りまず。 

シュンッ 達緩した苗章を B ベて蘇りまず。 
カンツ 同じ牌を4つ並べて作りまず。 






i び 4 つできると、を完成させるためのリーチイ 
ベントび自動のに始まりまず。リーチイベントは、 
雀頭を作るためのイベントでず。麻雀の役は、4つ 
の組とひとつの雀頭がセットになって完成します。 

だいこう やく かんない と<てんけいごん 

リーチイベントが成巧すると巧が完成し、得点計算 
となりま " T 。 

ノーマルリーチ成功でロンあびりとなり、スペシャル 
リーチ成功でツモあびりとなりまず。リーチイベント 
が失敗ずると、揃えた組びひとつミ白され、ゲームび 
^きます。 




ノーマルリーチ 


スペシャルリーチ 






そう ご ほうほう 


據作方な 


№№1 

Y ボタン2 



Xポタン4 


START ボタン 


Xボタン3 


A ボタン 
B ポタン 


Xポタン1 


Y ポタン1 
Y ボタン4 
Y ボタン3 


I X ボタン . 巧の移動/カーソルの移動 

A イ みさかいてん けつてい 

A ボタン . 牌のち回転/ミ夫定 

パイ ひだ0かいてん 

B ボタン . 牌のを回転 

START ボタン . ポーズ 





















ルール 




為"#丈ードと絲裳モードは、聞じルールです S 著^ flll 自辜より美におを祐り、指辜よ 

りも高い点数であがればおちとなります。1試合は3本お負でおこなわれます。ただ 
し、1試合目の時点で持ち点が0にされた場合は、その時点でゲーム終了となります。 



「 w^niri 

■ojp 

化化 J 


連鎖ずるとゲージびたまり、リーチイベン 
卜であびりやす <なりまず， 

落ちてくる牌を組み合わせるために使え 
るエ U アでず。 

作った組が表示されまず> 

じぶん でん ▼ ク けんヴい >■； ぶん B 行 トン 

自分の点数と、現在自分が親(東家）か、 
子浦家)かび表示されまず。 










段位モードと良曾モードは、 H じルールです。対戦巧手に邪魔をされずに、ひとりでプ 
レイするモードです。巧得した点数に合わせて段位び認定されまず。また、時間が経過 
ずるごとに落ちてくる牌のスピードがあびったり、下か5おじやま h びせりあがったりし 


まず。 


«巧みエ U ア 

2 

巧位爵[を巧 

3 

巧みストックエリア 

4 

お J 巧時間 



牌を積み過ざて、牌積みエリアを越え 
てしまうと ゲームオーノ （一となります。 


けくとく てんすう てんすう S だんし、 

巧得した点数と、点数に合わせた段位 
び表示されます。 


つく くみ ひパじ じぶん おや 

作った組び表示されまず。自分び親 
(ま家)わ、、子脯家)かわ读示されます) 


時間モードのみ表示されます。99か5カウントび始まり、00で 
ゲームび終了しまず。終了を獲得した点数に合わせた段位び S 示 
されま "T。 











■aisHi 

達 A などで一度に 4 つ L ツ上の牌を消ずとラッキーゲージがたまり、リーチイベントでアガ 
リ•アタリび出やず <なりまず。 

□ I""-— -I I— L-_-i 1—— 1- 1 " 'xi 

ト チィ迭 巧 ■ 

組び4つできると、巧を完成させるためのリーチイベントび自動的に始まりまず。ここで、 
雀頭び揃えば、あびりとなりまず。失敗ずると、揃えた組 
びひとつ消され、ゲームな;続きます。段位•時間モードの 
リーチイベントはス□ットお式になります。アタリび出た 
5、 A ボタンでルーレットを止めまず。 


ノーマルリーチ 背景のふすまが閉じているとノーマ 

ルリーチ。□ンあびりとなりま "To 

スペシャルリーチ 背景のふすまび開いているとスペシ 
ヤルリーチ。ツモあびりとなります。 



▲ 巧位•時曲モード 









mmmm 

箱車び U —チした傷旨、 U —チを止マークびもまず 。 U 
ーチ阻止マークの点滅が終了した時にタイミングよく A 
ボタンを巧し、マークび白く点おすれば成功。ラッキー 
ゲージを消費してリーチを阻止ずることびでをまず。 

※ラッキーゲージび不足しているち合は U — チ旧止マークはあらわれません。 


■■ 固 KMI 


照を请み過ざて、牌積みエリアをオーバーずるとフリテ 
ン、ゲームオーバーとなります。 












と麻雀は若干ルールが異なります。ごま意くださ 



1. 親の巧動 

物語•巧戦モードの際は、ゲーム開始時に振られたサイコ□で1本目のお負の親 
(ま家）がミ夫まりまず。親が1本目をおてば、親はそのまま継続、負けた場合は親 
が移動しまず。 も、 

おな パイ * いいじよ 3 とうじよう '、< た\\、 

2. 同じ巧が4议な上営場 、 

ほんとう マージ r ン e な /Vイ g い ものがたり たI、なん ごい 

本当の麻雀では、同じ巧が4枚ずつしかありませんが、物語 •対戦 モードの際は、 

ごいこう 》い とろ.< う けのろだい たと たいだんあいて イ ー9 ン * い 

最高7枚まで登場ずる可能性びあります。例えば、対戦相手が r — 萬! 3枚のコーツ 

そろ と5 じぶん イーワン U ヤンワンヴンワン そろ イーワン ジでントウ 

を揃えている時に、自分び r - 萬•こ萬•兰尉でシュンツを揃え、 r - 割を雀頭 
にずるリーチイベントで雀頭が揃った場合は合計7枚登場したこととなります。 

3 - r 落雀 J ではつくれない巧がある 

わ巧子や国±無双など、ルール上どうしてら作れない役びありまず。また、揃え 
ちが異なる役もあります。詳しくは P 21 〜 P 29 の役紹介を参照ください。また、 
リーチイベントの失敗時も、ひと組捨ててプレイ続行となりまず。 








ゲームを儀める絲に 



ワンダースワンカラー本体に力ートリッジを I しくセットし、電源!: ON じするとタイト 
ル画面があらわれます。 X 2、 4ボタンでモードを選び A ボタンでホ定します。 


巧巧 ストーリーに沿ったがキャラクターと対戦し、 

おち巧いていく 1 人プレイモードでず。一 P1 5 

装位 慧篇 クリアで® 技が王が り、1プレイでどこまで 誇を を 玉げ 

5 れるか、自分の実力を図ることができます> 一 P17 

たいなん だけ ほんたい t? んようつうしん 

巧巧 2台のワンダースワンカラー本体と専用通信 

ケーブルで対戦プレイび楽しめます。一 P 16 

e ジし、つ ろくじゃん »そ かた む t? つ■&い しゅうりょう 

巧き r 落雀」の遊び方を分かりやすく説明してくれまず。 B ボタンで終了しまず。 

紀巧 ゲーム中の様々な記録を見ることびできます。一 P 1 8 



なつて1、 かくし*なつでい へんこう 

巧定 ゲームのる種設定を変更することができます。一 P 20 


時抽 段位モードで高得点を出ずと遊ぶことびできるよラになる、タイムアタツ 

クモードです。一 P 17 





■■謹 ■■ 

初めに物語び表示されまず。 

XA ポタンで义章の早をりが可能でず。 

ものがた0 いちど たいはんけいし e え5 

物語モードを一度クリアしていると、巧戦お式を選ぶこと 
びでさま t ’。 




ノー 7ル 

* いで つ A イ て I 、イ み じようたい たたか 

巧手の潰み巧や手牌び見えるげ態で戦うモードで " T 。 
ブラインド 

«いて つ A イ て !、イ み じよ5たい たたか 

巧手の镇み牌や手牌び見えない状態で戦ラモードです。 

口んたぐご ものびに0 ひよろじ 

選巧を、物語び表示されまず， 


物語び終了ずると、親巧めイベントで自動的に親が決ま 
り、ゲームが始まりまず。 


巧んしょラ，で たい C んあいて ご e やく 

ゲームは3本お負でおこなわれ、巧戦相手より巧に役を 

ごく B ぶん包んし ♦ ほんなんし ♦ か 

作り、上がれば1本先取となります。2本先取ずればおち 
でず。ただし、1試合目の時点で持ち点を0にされた場合 
は、その時点でゲーム終了となります。 


▲ブラインドおな 











ワンダースワンカラー本体それぞれに、「落雀」の力ートリ 

にだ にび びいぶかく？い だんよう 

ッジを正しくセットし、お互いのか部お張コネクタに専用 
通信ケーブル(別売)を接続しまず。正しく接義されている 
かを確認し、それぞれの巧源スイッチを ON にしまず。モ 

なんたく にが にいなん えろ けってい 

-ド選択でお互いび「対戦」を選び A ボタンでミタ定しまず。 
正常に通信びおこなわれると、巧戦び始まりまず。 

iii モードをご 4 クリアしてぃると、綺駿裝式を S ぶこと 
びでをまず， 

ルールは湯。讀モードと H じです。 








MmmmM 

はじめに、親巧めイベントで自動のに穎び藻まり、ゲーム 
び始まりまず。 

たい C んあいて じゃ* ひと0 

対戦巧手に邪巧をされずに、1人でプレイするモードで 
ず。巧得した点数に合わせて段位び認定されます。また、 
時間が経過ずるごとに落ちてくる is のスピードがあびつ 
たり、下か5おじやま牌がせりあびったりします。 



フリテンになるとゲーム終了でず（時間モードはタイマー 
が00になるとゲーム終了)。ゲーム終了を、段位認定書 
が表示されまず。 







■晴琴 ■■ 

ゲーム中の様々な記録を見ることびできまず。 XI 、3ボタンで見たい記録を選び A ボ 
タンでミ夫定しまず。 

も亂滋 

「ストーリー戦の最高得点とクリアした面」 r 段位認定戦 
の最高得点と段位」 r 時間モードの最高得点と段位」など 
個人の記録を見ることができまず。 XI 、3ボタンで記録 
を切り替えまず。 


錦をお 

ワンダーゲートでダウン□ードした全国のランキング記 
録を見ることができまず。 r ストーリー戦」 r 段位認定」「夕 
イムアタック」か5見たい記録を XI 、3ボタンで選び 、 A 
ボタンで決定しまず。 XI 、3ボタンで順位を送ります。 
※ワンダーゲートで記録をダウン□-ドしないと、記録は表示 
されません。 


ストー U —巧 巧な 
!の アニキ 

P -0_2_ A _ PA 5_0_ がき扣 

2の ナスス 

00 2 2 5000巧『淳 巧』 


ストー U — 巧待な 
ifn アニキ 

0 0 2な0 4 5 0な®•窝抬』 







ワンダーゲート 

最高得点スコアを全国のランキング記録にエントリーず 
ることびできまず。ワンダースワンカラー本体に、ワン 
ダーゲート（別売)と携帯里話を接続し、それぞれの里源 
を ON にしまず。"記録モード"のメニュー画面で「ワンダ 
—ゲート」を選びミ夫定ずると、接続設定画面があ5われ 
まず。「きめる」を選び、 A ボタンで接続を開始しまず。「や 
める」で接続をキャンセルしまず。カーソルで番号を選び 
X ボタンで数字を入力、 A ボタンで番号をを要ずること 
もできまず。 r けず」での期設定「# #」に戻ります。 
※エラーコー ドび表示された台さは、巧続矣敗です。詳しくは、 
ワンダーゲート本化の取巧説明 窗を 参照ぐださい。 

接続に成功すると、記録メニューが表示されまず。「スト 

なん だんいにんてい み さろく 

ーリー戦」 r 段位認定」「タイムアタック」か5見たい記録 
を XI 、3ボタンで選び、 A ボタンでミタ定しまず。 XI 、3 
ボタンで順位を送りまず。「記録」モードの「公の記録」 
でも見ることができまず。 

アクセスポィントを菱 M ずる爲爸は、 n ■■で菱 M ず 
る場所を選び、番号を入力してを要しまず。 












ゲーム审の S 苗な設定を巧更ずることびでをま； r 。 XI 、 
3ボタンで変更したい設定を選び A ボタンで変更しま " T 。 

し<しんし> だんい 

寶が—ドし聘期 。バ。 

段位モード•巧む者モードルールのオン/オフ設定 
をを要ずることができまず。落ちてきている牌で、 



シュンツやコーツ、カンツが揃う場合、その場所 
に赤い矢印び表示されるよラになりまず。 

tt の巧さけ!お】 

物語モードの巧戦ずるがキャラの強さの、っよい/ 
ふっう/よわいの設定を巧更ずることができま巿 

データのおみを 

これまでの記録をずべてミ白ずことができます。巧期 
化ずる場合は r ずる」を選び、メニューを終了しまず。 

メニューにをどる 

タイトル画面に戻りまず。 





\ し * ソ w い 

mmir 


「巧雀」で揃えることができる巧です。実廣の巧雀と奠なるものもありますのでま 


意してください。 

■Hum 


麻雀の役にはそれぞれ位びあり、その位を示すのび翻でず。翻の数がるい程揃えに 

てんすう にり、 マージ r ン やく ふくこう たと ヴンシ3クドウコウ 

くく、庶数も高くなりまず。巧雀の役は複合することちでき、例えば、兰色同刻な 

ヴンアンコク ふくこラやく と S や< •ンフ7•ン yi •ンフ7ン スーフ7ン こラ 

どは兰暗刻との複合役となりまず。この時、役は二翻+二翻=四翻となり、より高 
得庶となりまず。また、役満という役は、翻に直ずと十 H 翻になりまず。 


■匿 ■石 宗巧固 


立直（リーチ） 

組び4つ揃うとリーチイベントび始まりまず。成功ずるとこの巧がつきまず。 

平和（ピンフ） 


ド。。に巧护巧に巧巧原野お目 


4つの組ずベてびシュンツの場合、このおがつきまず。ただし、雀頭びオタ風牌(南場 

すン とんば トン ヴンゲン M イ M ク A ツチユン M イ ばあい やく 

な5南、東場な5ま）や兰元牌(白發中牌)の場合、この役はつきません。 



ドラ 



かんはい やく なか M ィ ふ < けすぶんやく ひよラじ 

完成した役の中に、このドラ牌び含まれていると、その数分役びつをまず。ドラ表示 
牌の次の巧びドラとなりまず。表示牌び卜萬」ならドラはじ動となりまず。 


模巧（ツモ） 

リーチイベントのスペシャルリーチを成巧ずるとこの巧びつきます。 


断ム九（タンヤオ ）1 

いち A ィ •う n イ じ A イし、びし、 やく かんだい やく 

-の胀九の牌と字牌がで役を完成させるとこの役びつきまず。 


戸巧戸 B みに巧に您巧段野 P 1 P 


御»(ヤク八イ) 


に CT ■' に ' 巧み庐巧區段 CLEiCIj ドド 


白•發•中の いずれ かで コーツを 揃えたり、場がまの時の東巧(南の時は南)、また自分 
が規の場合は東牌で コーツ を揃えた場合、この役びつきまず。また、場びまで自分び 

J5 や と e トン A イ そろ げ«い ば ナン じぷん こ と e ナンバイ そろ 

巧の時に東牌をコーツで揃えた場合、場び南で自分び子の時に南牌をコーツで揃え 
た場合もこの役になりまず。 





ド p 巧 ドロ 巧曼度民医区匹 巧巧 


-ま口 

(イーぺーコ ー） 

おなしゅるい パイ おなじ》んばん くみそろ とを やぐ にと 

同じ種類の牌を、同じ順番のシュンツで2組揃えた時このおがつさます。例えばマン 

いち に ごん まい そろ など 

ズの一、二、兰を2枚ずつ揃える等。 


巧風 S 月 
( A イテイツモ） 

積み牌エリアの1蚕上まで柄が積まれた状態で、リーチび発生し、ツモ上びりした場 
合にこの役がつきます(対戦の場合は、スペシャルリーチび成巧ずると)。 


巧臓魚 
(ホクテイ□ン） 

積み牌エリアの1番上まで牌び積まれた状態で、リーチび発生し、□ン上びりした場 

巧い やく たい C んば《い だいこラ 

合にこの役びつきまず(巧戦の場合は、ノーマルリーチび成功ずると)。 






ドドド POO 护口巧良臣居居 区巧 


を齡 
(チヤンタ） 

雀頭を含む全ての組が、一の紅-九の牌と字牌を含んだカタチで巧を完成させると 
この役びつさまず。 


巧々巧 
(トイトイ） 

揃えた4つの組全てがコーツで、ノーマルリーチで上がるとこの巧がつきまず。 


に区区だだだ 巧巧 


=暗刻 

(サンアンコウ） 

揃えた3つの組びコーツでできている時、この役びつきまず。 


口巧巧回回回巧巧巧を巧區03110 


巧 良 g 


=連刻 

(サンレンコウ） 

同じ種類の牌を、同じ順番のシュンツで3お输えた時この役がつきます。例えばマン 
ズの一、二、兰を2枚ずつ揃える等。 ※コーッでもを li でず。 







nn 巧巧巧巧坦坦坦口 g 段防於 


云を同刻 
けンシヨクドウコウ） 

マン义ピン又ソーズ、それぞれで、同じ牌のコーツを揃えるとこの役がつきまず。 


戸巧巧巧を田を巧 P 良巧朽朽 


=を同順 
けンシヨクドウジュン） 

マンズ、ピン义ソー义3種類の牌を使い、それぞれ同じ順番のシュンツを揃えるとこ 
の役がつさまず， 


m fT 巧ド日巧 FT 往反だ 


=憤モ 

(サンカンツ） 

完成した組4組のうち3組がカンツでできている場合、この役びつきまず。 


r 7 ，GG 抗盯庐巧巧巧 厘巧固 


ルミ元 

(ショウサンゲン） 

白•發.す3種のうち2種類でコーツを作り、残りの1達頃で雀頭をつくるとこの役がつき 
まず> 残りの組はコーツでもシュンツでもかまいません。 




ド巧巧朽朽朽巧巧 ( Hj に E ? 巧囚回 


就巧 

(ホン□ウトウ） 

雀頭を含む全ての牌び三の牌•力:の辟とき辟のコーツで巧5れている場台、このおがつ 
きまず> 


— 訊お貴 
(イツキツーカン） 

マンズ、ピン义ソーズ、どれか1種類の故で， 
ツを揃えるとこの役びつきまず， 

hsshi 


臣 n 巧库に巧に怔阿巧巧巧区，接 


-二兰、四五六、わ八九、3種類のシュン 


巧巧巧反。巧朽朽朽口 P 区巧む 


純き齡 
(ジュンチヤン） 

ジ r ントウ ふく すべ くみ いち ヘイ 6•う A ィ ふく やく つく やく 

雀頭を含む全ての組び、一の巧と九の巧をさんだカタチで役を作るとこの役びつきまず。 


哲区産’巧巧巧段接匹と尼ににに 


混一色 
(ホンイツ） 

雀頭を含む全ての組みび、マンズ、ピンズ、ソーズどれか1種類の is と字巧だけで作る 
とこの役びつをまず。 


驢 m こ。输。きまず。 


好巧にを巧の區段段固固按巧巧 


□ass ■日 I 


ド R 巧。。。。。巧巧巧巧巧巧 


清 一ち 
(チンイツ） 

雀頭を含む全ての組みび、マンズ、ピンズ、ソーズどれか1種頻の拽だけで巧るとこの 
役びつをまず， 


るい ヘイ 〇 < 


■Hmi 


ド!巧巧巧巧巧をにに区に匹 nn 


四暗刻 

(スーアンコウ） 

揃えた4つの組みびコーツでできている時、リーチイベントをスペシャルリーチで上び 
ればこの役びつをまず， 





移睽哲 e 段犀原區區区匹区。 


緑一ち 

…ューイーソ ー） 

ジ r ントウ ふく すべ く にさん よん 5< はち サンプンバイ !、ツ つ< 

雀頭を含む全ての組みび、ソーズの二、王、四、六、八と兰元牌の發だけで作5れて 
いれば、この役がつきまず。 


字一ち 

(ツーイーソ ー） 

雀頭を含む全ての組みび、字牌だけで作5れていれば、この役がつきまず。 


臣臣居 GU □に'辟に'巧巧 


大兰元 

(ダイサンゲン） 

白•發•中の3種類で コーツ を作るとこの役がつきまず。 


积阮に'尽段厘巧巧 


だだ反臣臣臣巧居巧库库 


四喜巧 

(スーシーホー） 

東南西北の4種類で コーツ または雀頭を作るとこの役がつきまず。 





清を巧 

(チン□—卜 一） 

雀頭を含む窒ての投が、一の席と光の i 苗のコーツで巧5れている場含、この挺びつきまず。 


ド片ド巧巧巧阿护恥口。口回臣 


戸戸ドド巧巧巧巧巧巧巧巧 


九連宝短 
けユウレンボウトウ） 

マンズ、ピンズ、ソーズどれか1種の牌で、一と九のコーツがそれぞれ1組ずつ、あと 

に ごん よん ご ろく なな なち A イ * い そろ パイ ジでントウ 

は二、兰、四、五、六、わ、八の牌を1枚ずつ揃え、そのどれかの巧び雀頭になって 
いる場合、この役びつきまず。 


nn 巧巧库库をを巧所户口巧を 


大車痛 

(ダイシャ IJ ン） 

ピンズだけを使い、一からたか、=か5八か、兰か5九の牌を2枚ずつ揃えて役を作 
つた時に、この巧びつをまず。 


m 口 nrr 厂厂；だだ 


四損子 
(スーカンツ） 

完成した組4組全てびカンツでできている場合、この巧びつきまず。 






天巧(テンホー •) /地巧(チーホー） 

巧み牌を1個も消さずに4つの組を作り、リーチが成功 
した時に、この役がつきまず。 

おや な* し、 テンホー こ «し、 チーホー 

プレイヤーが親の場合は"天巧"、子の場合は"地和" 
となりまず。 


しようじよう ちゆラし> 

ワンダーゲート使用上のごま意 


1•ヮンダ-ゲ-卜爲 ユァ ルの規約 I 强離締さし、るけ k 、 が ：と 

2 品が- ゲ- 燃 7がの 巧 リ用議期間は、 瑚換ソフ トによっ 謂な りまず。 
料金およびご利能期間は、む下の方法によってご確認いただを、ご利ださい。 
ワンダーゲート専用ホームぺージ 「Through The WonderGate 」 にてご確認くだ 
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上のま意」をご覧ください。 
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しよラじよう ちゅラし、 

使用上のま意 

参本製品は、精密な電子部品で構成されていまず。落としたり、水にめらしたり、巧した 

ぶんかい こうおん ていおん ところ とく なつ くるま なか 

り、が解したりしないでください。また离温•ほ温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

こしよラ げんいん にんしぷ だつにい ごわ 

•が暦の原因となりまずので、カートリッジの端子部には、おがに触らないでくた^さい。 
•巧源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れびありまず。 

参カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットずるとさは、まつ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのごま意 

参このカートリッジ巧部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくバッテ 

5のラ でんげん オン オフ ほん 

リーバックアップ機能びついていまず。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本 
体の電源を入れたままで力ートリッジの抜き差しをずると、セーブされていた內容が 
消えてしまうことびありまずので、ごま意ください。 

*んいち ないよう き ば巧い ふぐげん でき へいしゃ ださにん 

参万ーセーブされた内容び消えてしまった場合、復元ずることは出来ません。巧なは責任 
を負いかねまずのでご了承ください。 


つ！/巧■スつ 驅-ムぺ-ジ G 庶1<滅思 













/ 《ンダイ ゲー ムス テー シ 


このソフトの内容についてのご質問は、 03-3847-5090 

[受か時間/ち〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間公かの電話はおさけください。 

参ま京23区に i かの方は、巿か局番 （03) をおちれのないようにしてください。 


{わ两い上げのわ客»へ> 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、イ呆謹者の方とお子様のお名前•お年もかずお知らせください。 


台ま区拘お 1-4-10 干 111 -8081 a 03-3847-6666 

•電話受イ寸時間月〜を曜日(祝日を除く）10時〜16時 
参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようじごををください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国內だけの販売および使用とし、 
また商業目的の巧貨は禁止されています。 


わことわり 


レ i うひ人 f tr < If いさん ち•うい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非巧に巧巧なために、プログラム上、予期できない不都 

こう U っけ >u ピ * い かんザ *んいち こどうさとう わ 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等をおこすよ 
うな巧合がございましたら、相談センターまでご一巧ください。 


Q みな tUanderiS … on 、 ワツザ-スワツは株式会社バンダイの登録商標です。 

SS みび Uionder - Gate 、 は同社の商標です。 










